REGULAMIN 25 ULICZNEGO TURNIEJU PItKI KOSZYKOWEJ BLACKTOP

1. Organizatorami turnieju sg Zarzad Miejski Towarzystwa Krzewienia Kultury Fizycznej w Siedlcach
oraz Agencja Rozwoju Miasta Siedlce.
2. Turniej zostanie rozegrany na ulicy Putaskiego w Siedlcach, w dniu 4 czerwca o godz. 10:00.

. Przepisy gry

We wszystkich sytuacjach meczowych, nie ujetych w przepisach gry w koszykdwke, stosuje
sie oficjalne przepisy gry w koszykdéwke FIBA.

1. Boisko i pitka

Gra bedzie toczy¢ sie na boisku do koszykéwki z jednym (1) koszem. Wymiary boiska 8 m x 9 m.
Boisko jest wytyczone razem z linig rzutéw wolnych (5,80 m), linig rzutéw za 2 punkty (6,75 m).
Mecze rozgrywane sg pitkami: szkoty podstawowe - pitka nr 6, gimnazja i OPEN - pitka nr 7.

2. Druzyny

Kazda druzyna skfada sie z trzech (3) zawodnikéw. W kategorii OPEN chtopcdw druzyna liczy czterech
(4) zawodnikéw (trzech [3] zawodnikdw na boisku + jeden [1] rezerwowy).

3. Sedziowie

Zespot sedziowski sktada sie z jednego (1) sedziego boiskowego.

4. Rozpoczecie meczu

4.1. Przed rozpoczeciem meczu obie druzyny rozgrzewaja sie jednoczesnie.

4.2. 0 tym, ktdra druzyna otrzyma pierwsze posiadanie pitki decyduje losowanie (rzut monetg).
Druzyna, ktéra wygra losowanie moze wybra¢ pomiedzy posiadaniem pitki na rozpoczecie meczu
a posiadaniem pitki na rozpoczecie ewentualnej dogrywki.

4.3. Aby rozpoczgé mecz, druzyny muszg liczy¢ po trzech (3) zawodnikow.

5. Punktacja

5.1. Za kazdy celny rzut z miejsca wewnatrz tuku zostaje przyznany jeden (1) punkt.

5.2. Za kazdy celny rzut z miejsca na zewnatrz tuku zostajg przyznane dwa (2) punkty.

5.3. Za kazdy celny rzut wolny zostaje przyznany jeden (1) punkt.

6. Czas gry

Gra trwa 10 minut lub do 21 punktéw.

7. Faule/Rzuty wolne

7.1. Druzyna podlega karze za faule druzyny, kiedy popetnita siedem (7) fauli.

7.2. Zawodnik, ktéry popetnit cztery (4) faule, musi opuscic boisko.

7.3. Za faul w akcji rzutowej wewnatrz tuku zostanie przyznany faulowanemu jeden (1) rzut wolny.
7.4. Za faul w akcji rzutowej na zewnatrz tuku zostang przyznane faulowanemu dwa (2) rzuty wolne.
7.5. Za faul w akcji rzutowej, po ktorym pitka wpada do kosza, zostanie przyznany jeden (1)
dodatkowy rzut wolny.

7.6. Za faul niezwigzany z akcjg rzutowa w sytuacji kary za faule druzyny, zostanie przyznany jeden (1)
rzut wolny.

8. Gra na zwtoke

8.1. Gra na zwtoke lub zaniechanie aktywnej gry zmierzajacej do zdobycia punktdow jest btedem.

8.2. Jezeli boisko do gry jest wyposazone w zegar odmierzajgcy czas do rzutu, druzyna musi wykonaé
prébe rzutu do kosza w czasie dwunastu (12) sekund. Zegar zostaje uruchomiony tak szybko, jak tylko
pitka znajdzie sie w rekach zawodnika druzyny atakujgcej (po wymianie pitki z zawodnikiem druzyny
bronigcej lub po zdobytym koszu po wybiciu pitki spod kosza).

Uwaga: Jezeli boisko nie jest wyposazone w zegar odmierzajgcy czas do rzutu i druzyna w nie stara
sie zakonczy¢ akcji rzutem do kosza, sedzia udziela tej druzynie ostrzezenia i rozpoczyna odliczanie
ostatnich pieciu (5) sekund akgji.

9. Gra pitka

9.1. Po kazdym celnym rzucie do kosza z gry lub rzucie wolnym:



Zawodnik druzyny nie-zdobywajacej kosza wznowi gre wykoztowujgc pitke lub podajgc jg z miejsca
boiska znajdujacego sie bezposrednio pod koszem (nie zza linii koncowej), w dowolne miejsce
na boisku znajdujace sie na zewnatrz tuku.

Druzyna obrony nie moze przeszkadza¢ w wyprowadzeniu pitki wewnatrz poétkola bez szarzy,
znajdujacego sie bezposrednio pod koszem.

9.2. Po kazdym niecelnym rzucie do kosza z gry lub rzucie wolnym:

Jezeli pitke zbierze druzyna ataku, moze kontynuowaé akcje bez koniecznosci wyprowadzenia pitki
na zewnatrz tuku.

Jezeli pitke zbierze druzyna obrony, musi ona wyprowadzi¢ pitke na zewnatrz fuku w celu rozpoczecia
akcji (poprzez wykoztowanie pitki lub jej podanie).

9.3. Posiadanie pitki przyznawane ktoérejkolwiek druzynie, nastepujace po kazdej sytuacji martwej
pitki, rozpoczyna sie wymiang pitki (pomiedzy zawodnikami ataku i obrony) na zewnatrz tuku
na szczycie boiska.

9.4. Uwaza sie, ze zawodnik znajduje sie za tukiem, kiedy zadna z jego stop nie dotyka miejsca
na boisku wewnatrz tuku ani tuku.

9.5. W sytuacji rzutu sedziowskiego, pitka zostaje kazdorazowo przyznana druzynie bronigce;.

10. Zmiana

Zmiana moze zosta¢ dokonana przez dowolng druzyne, podczas gdy pitka staje sie martwa przed
wznowieniem gry poprzez sprawdzenie pitki. Zmiennik moze wejsé¢ do gry po tym, jak jego partner
zejdzie z boiska i nawigze z nim kontakt. Zmiana musi odby¢ sie za linig koricowg boiska, naprzeciwko
kosza.

Zmiana nie wymaga jakiegokolwiek dziatania ze strony sedzidéw boiskowych lub stolikowych.

11. Przerwa na zadanie

Kazdej druzynie przystuguje jedna (1) 30-sekundowa przerwa na zgdanie.

Zawodnik moze poprosi¢ o przerwe na zgdanie, podczas gdy pitka jest martwa.

12. Klasyfikacja druzyn

Zaréwno w grupach, jak i w ogdlnej klasyfikacji, nalezy stosowaé ponizsze zasady klasyfikacji.

Jesli po pierwszym kroku druzyny majg takg sama ilo$¢ punktéw, nalezy odnies¢ sie do kolejnych
krokéw:

1. Najwieksza ilo$¢ zwyciestw.

2. Bezposredni wynik meczu(-6w) pomiedzy zainteresowanymi druzynami (bierze sie pod uwage
jedynie stosunek zwyciestw do porazek, zasada ta obowigzuje jedynie w fazie grupowej).

3. Najwieksza ilos¢ zdobytych punktéw.

lezeli druzyny wcigz majg taka samg ilos¢ punktow po w/w trzech krokach, druzyna z najwyzszym
druzynowym rankingiem (suma indywidualnych punktéw rankingowych najlepszych trzech
zawodnikéw druzyny) wygrywa.

Il. Uczestnictwo
1. Turniej zostanie rozegrany w 5 kategoriach:

Grupa | — chtopcy Szkota Podstawowa (max. 12 druzyn)

Grupa Il — chtopcy Gimnazja (max. 12 druzyn)

Grupa lll — dziewczeta Szkota Podstawowa (max. 12 druzyn)

Grupa IV — dziewczeta OPEN (max. 12 druzyn)

Grupa V — chtopcy OPEN (max. 24 druzyny)
2. Zgtoszenia do turnieju przyjmuje Zarzad Miejski Towarzystwa Krzewienia Kultury Fizycznej
w Siedlcach, ul. 3-go Maja 28 p.225 osobiscie oraz pod nr telefonu: 25 632 28 40. Kupon
zgtoszeniowy dostepny jest rdwniez w Tygodniku Siedleckim. Zgtoszenia przyjmowane sg wyfacznie
do dnia 28 maja 2016 r. Zgloszenie powinno zawieraé: nazwe druzyny, imiona i nazwiska
zawodnikéw, kategorie wiekowgq oraz telefon kontaktowy).
3. Udziat w turnieju jest bezptatny dla grup 1 - IV.
4. Druzyny w kategorii chtopcy OPEN obowigzuje optata startowa w wysokosci 50 zt od druzyny,
ptatna gotéwka w Biurze Zawoddw w dniu 04.06.2016 .



5. Biuro Zawodéw zlokalizowane bedzie w miejscu turnieju, w dniu 04.06.2016 roku w godzinach
9:00-10:00.

6. System rozgrywek zostanie stworzony w oparciu o ilos¢ zgtoszonych druzyn i podany
do wiadomosci w dniu turnieju w Biurze Zawodoéw.

7. Kazda z druzyn przed rozpoczeciem turnieju musi zosta¢ zweryfikowana w Biurze Zawoddw,
podpisaé regulamin oraz o$wiadczenie o braku przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu w turnieju,
co jest warunkiem przystgpienia do turnieju.

8. Zawodnicy do 18 roku zycia beda dopuszczeni do gry tylko po okazaniu pisemnej zgody Rodzicow
lub Opiekundw.

9. Nie przystgpienie do zawoddw punktualnie, po wczesniejszym zgtoszeniu sie, dyskwalifikuje catg
druzyne walkowerem.

lll. Postanowienia kornicowe

1. Za zajecie miejsc I-lll w poszczegdlnych kategoriach druzyny otrzymajg pamigtkowe medale
i statuetki.

2. Organizator przewiduje rowniez nagrody rzeczowe dla zwycieskich druzyn.

3. Zwycieska druzyna w kategorii OPEN chtopcdéw otrzyma nagrode finansowg, ktdra bedzie stanowic
sume wszystkich optat startowych wniesionych przez zawodnikéw.

4. Za rzeczy pozostawione bez opieki Organizator nie odpowiada.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zagubione, utracone, skradzione rzeczy osobiste
wiekszej wartosci.

6. Organizator zabezpiecza pitki meczowe.

7. Organizator zabezpiecza opieke medyczna dorazna.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za kontuzje, urazy, ewentualny uszczerbek na zdrowiu
poniesione w wyniku rywalizacji sportowe;.

9. Za zaistniate wypadki, niezawinione przez organizatora, organizator nie ponosi odpowiedzialnosci.
10. W przypadku ztych warunkéw pogodowych turniej zostanie przeniesiony na teren sztucznego

lodowiska i hali sportowej Osrodka Sportu przy ul. Prusa 6.

Organizator



